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計畫團隊

主持人
亞洲大學 校長
交通大學 資訊工程學系蔡文祥教授

共同主持人
高雄第一科技大學
電腦與通訊工程系吳大鈞副教授

協同主持人
亞洲大學 資訊傳播系王玲玲教授

交通大學電腦視覺實驗室
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參加數位典藏國家型科技計畫的緣起

89/04~91/02
數位博物館專案計畫︰「數位博物館影像版權
資訊植入技術與軟體之開發」

91/03~94/02
數位典藏國家型科技計畫︰「數位典藏資訊之
版權保護與驗證技術之研究」(一)(二)(三)

94/03~96/02
數位典藏國家型科技計畫︰ 「新資訊隱藏技
術在數位典藏上之應用」 (一)(二)
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與其他國科會計畫不同之處

除了學術研究之外

需真正實作(發展套裝軟體)

舉辦訓練課程

協助解決數位典藏單位所提出之問題
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計畫成果

應用軟體成果
資訊保護家 InfoProtector 1.0

90年12月
資訊保護家 InfoProtector 2.0

92年7月
資訊保護家 InfoProtector 3.0

93年8月
資訊保護家 InfoProtector 4.0

即將
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計畫成果︰資訊保護家 InfoProtector

三個層次的資料嵌入法

浮水印植入 -- 版權保護

說明資訊植入 -- 註解植入

易碎浮水印植入 -- 資訊驗證
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系統展示

資訊保護家 InfoProtector 3.0
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本計畫三年預計完成研發事項

新媒體之保護與驗證
第一年：數位文字之資訊隱藏技術之開發
第二年：典藏網頁的保護技術之開發
第三年：MPEG-4等視訊媒體之資訊隱藏技術之開發

新應用之發展
第一年：線上版權驗證及侵權搜尋技術之開發
第二年：資訊分享在典藏資訊保護上之應用技術之開發
第三年：個人化典藏之保護與驗證技術之開發

新技術之開發
第一年：以Flash技巧保護影像版權之技術開發
第二年：用主動式代理人程式保護典藏資訊版權之技術開發
第三年：以資料隱藏做典藏資訊大量註解編輯索引及搜尋之

技術開發
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成就與挑戰

浮水印的各種技術對數位典藏的版權
保護有實質的幫助，研發出的技術能
真正為各單位所用。

典藏單位所提出的問題，有時也是一
項研究課題。
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